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Resumen: Con el fin de explorar el uso de los Modelos Largos de Lenguaje (LLM) en el aula y el rol
de la docencia ante la inmediatez proporcionada por la inteligencia artificial, este ensayo expone
las respuestas de tres docentes de la Universidad Andhuac Mayab que imparten asignaturas
consideradas como parte de la “produccion audiovisual” en sus respectivos planes de licenciatura.
Se contrasta la postura institucional con las practicas docentes realmente ejecutadas, y se ofrece
una reflexién sobre el modo en que los LLM vy la inteligencia artificial impactan en la formacion de
estudiantes y en los procesos de ensefianza actuales.

Abstract: This essay examines the use of Large Language Models (LLMs) in the classroom and the
evolving role of teaching in light of the immediacy afforded by artificial intelligence. It presents the
perspectives of three faculty members from Anahuac Mayab University who teach courses
classified as part of “audiovisual production” within their undergraduate programs. The discussion
contrasts the institution’s official stance with the actual teaching practices implemented and
reflects on how LLMs and artificial intelligence are reshaping both student learning and
contemporary pedagogical processes.

Del uso de la IA a la orden de su uso

En el semestre enero-mayo 2023, se tuvo la oportunidad de impartir completamente en
linea la materia titulada “Narrativa Audiovisual” para la Universidad Anahuac Mayab (parte
de la red de Universidades Andhuac, ubicada en la ciudad de Mérida Yucatdn). Una de las
tareas fue analizar el cortometraje Geometria de Guillermo del Toro (1987)%, que trata
sobre un estudiante que le promete a su madre no volver a reprobar la materia de

! Ficha del cortometraje: https://www.filmaffinity.com/es/film759629.html
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geometria pero, en lugar de ponerse a estudiar, invoca a un demonio para pedirle que lo
ayude a pasar la asignatura; como la invocacién requeria el uso de geometria —para
protegerse del demonio y someterlo, el joven debia trazar un pentagono en el suelo pero,
en su lugar, hace un hexdgono— su peticion se cumple de manera macabra y en efecto no
vuelve a reprobar porque el demonio le arrebata la vida dandole un chusco, aunque
morbido, asi finaliza el cortometraje.

Un alumno decidid copiar y pegar la descripcion de esta tarea como prompt para que Chat
GPT una inteligencia artificial (IA) que genera textos, la hiciera. Para estas fechas, ya existia
el acceso gratuito a Chat GPT (cuyo lanzamiento para todo el publico comenzé el 30 de
noviembre de 2022)% en aquel momento, este modelo de lenguaje estaba en su version
3.5, aln no contaba con acceso a Internet y sus datos estaban limitados hasta septiembre
de 2021; razén por la cual, la respuesta que obtuvo el alumno fue completamente
inventada vy sin relacion alguna con el filme de Del Toro (por ejemplo, decia que era un
cortometraje animado cuando es de accidn real, ademas de que cambid por completo la
trama e indicé que trataba de un nifio que volaba sobre objetos geométricos), misma que
el alumno no verificd y la entregd como Chat GPT se la dio, en consecuencia, reprobd la
tarea.

Dos afios después, al replicar el escenario y colocar la instrucciéon de dicha tarea en el
modelo actual de Chat GPT (que al momento de escribir este ensayo es el 5), la maquina
dio exactamente el tipo de analisis solicitado a los alumnos. Esto llevd a reflexionar que la
asignacion debia cambiar, no para evitar que los alumnos hicieran algun tipo de “trampa”,
sino para incentivar un tipo de analisis que sélo ellos pudieran realizar apoyandose de la
maquina si asi lo deseaban. Los tiempos han cambiado y la implementacién de la
inteligencia artificial en la educacidon ha dejado de ser vista como una curiosidad para
empezar a convertirse en una norma.

Poco menos de un afio después, la Universidad Anahuac Mayab desarrolla y libera de
forma gratuita el curso en linea “IA para docentes: Transforma tu ensefianza con ChatGPT”
en la plataforma edX. Pese a no tener una orden explicita al respecto, la lectura que se
infiere, es que la Universidad dice oficialmente al grupo de docentes “usen la IA”. Esto
permite preguntarse sobre la institucionalizacién del uso de la inteligencia artificial en las

2 Una linea de tiempo con los principales acontecimientos de la reciente historia de Chat GPT se puede hallar
aqui: https://www.searchenginejournal.com/history-of-chatgpt-timeline/488370/
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aulas de la Andhuac Mayab, y si realmente esta siendo aplicada por los profesores y los
alumnos; de ser asi, ¢icomo la estdn empleando para ensefiar y aprender en el campo de la
produccién audiovisual?

Para responder, primero profundizaremos al conocer la postura institucional por parte de
la Vicerrectoria Académica, y segundo, entrevistas semiestructuradas nos permitiran
conocer la posicion pragmatica, es decir, el dia a dia de los docentes que imparten
asignaturas en el drea de produccién audiovisual. Esto nos permitird ofrecer una reflexiéon
anclada a experiencias en las aulas, sobre las potencias y los limites de una herramienta
que, si bien cambia a una velocidad vertiginosa en esta época, se impone y se enfrenta a
resistencias en el uso practico.

La posicion institucional

En primera instancia, fue fundamental rescatar declaraciones previas de la Vicerrectoria
Académica. Su titular, la Dra. Marisol Tello, el 20 de febrero de 2025, en el marco de la
inauguracién del Budly Learning Day, evento dirigido a alumnos de nuevo ingreso y
docentes de planta, y dedicado a la presentacidon de conferencias sobre la relacién entre
educacion e IA, dijo:

Para nuestra universidad, el tema de la innovacidon educativa es una linea estratégica. La
tecnologia es un aliado para la persona y el profesionista, no podemos concebir a un
profesionista que no use la IA. Ustedes lo traen en el ADN y es compromiso de nuestra
universidad ensefiarles a usar la tecnologia de una manera ética y responsable®.

Postura que podemos complementar a partir de la especialista en Comunicacidn de la
Vicerrectoria Académica, Daniela Acosta:

La IA no es para reducir esfuerzos, es para emplearla a la par de la ensefanza y el aprendizaje.
La Vicerrectoria Académica busca capacitar y formar docentes para que usen la IA a favor del
aprendizaje y con un sentido humano, esto es: nos ayuda una maquina pero sabemos que esto
no va a sustituir a la persona (Acosta, Daniela, 09/10/2025, comunicacién personal).

3 Redaccidn. (20 de febrero de 2025). “Budly Day: Analizan panorama de la educacién frente a la IA”. En
Andhuac News. https://merida.anahuac.mx/noticias/budly-day-analizan-educacion-ia
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Esta cita fue obtenida por medio de comunicacién telefénica y a través de los canales
oficiales de la institucién, desde donde también se obtuvieron los siguientes datos
respecto a las acciones adicionales tomadas por la Andhuac Mayab para llevar la
Inteligencia Artificial a sus aulas:

e Elaboracién de un MOOC (Massive Open Online Course) gratuito dirigido a docentes
para aprender a usar ChatGPT. Disponible desde junio 2023".

e Capacitaciones a docentes en implementacion de inteligencia artificial en clases, a
través del CEFAD (Centro de Formacién y Actualizacidon Docente)’, dependiente de
la Vicerrectoria Académica. Llevadas a cabo desde enero 2024.

e Implementacién de Scopus Al, un motor de blsqueda y generador de resimenes en
la base Scopus, disponible desde julio 2025. De uso libre para alumnos y docentes
por igual®.

e Implementacién de agentes GPT (Generative Pre-Trained) integrados en el Sistema
de Gestién del Aprendizaje de la institucion (Brightspace) que apoya a los
profesores para realizar planeaciones didacticas, generar preguntas de opcion
multiple y respuesta escrita, crear rubricas, entre otros. Disponible desde 2025.

Las posibilidades en la ensefianza

Es de notar que estas acciones estan especialmente enfocadas a la implementacién de
Modelos Grandes de Lenguaje (LLM) tanto dentro, como fuera del aula. Se le pidié a Chat
GPT una definicién de un LLM, y éste fue el resultado:

*Informacion del curso aqui.

> Sitio web del Centro de Formacién y Actualizacion Docente de la Universidad Anahuac Mayab.
https://merida.anahuac.mx/cefad
¢ Informacién sobre Scopus Al por parte de la Direccién de Tecnologias de la Informacién de la Universidad

Anahuac Mayab. https://dti.anahuacmayab.mx/blog/2025/07/02/profundiza-la-investigacion-con-scopus-ai/
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Un LLM (Large Language Model) o Modelo de Lenguaje Grande es un tipo de inteligencia
artificial entrenada para comprender y generar lenguaje humano. Funciona a partir de redes
neuronales profundas entrenadas con enormes cantidades de texto (libros, articulos,
conversaciones, guiones, etc.). Gracias a este entrenamiento: Predice la palabra mas probable
que sigue en una frase segun el contexto. Entiende y responde preguntas, redacta textos,
sugiere ideas, traduce, resume o analiza informacién. No tiene conciencia ni emociones: su
“conocimiento” es estadistico, no vivido. (OpenAl, 2025).

El uso de LLM en los procesos de aprendizaje es un tema recurrente en la reciente
investigacion sobre IA, sin duda uno de los puntos mas discutidos respecto a las
aplicaciones educativas de estas tecnologias. A lo largo del presente texto iremos
mencionando algunos trabajos que se han realizado sobre el uso de LLM en la educacién,
para contrastarlo con los resultados de nuestro trabajo.

Para conocer las posibilidades de estos modelos de lenguaje en la ensefianza de la
produccidn audiovisual, la aproximacién pertinente en este caso fue preguntarles a los
Grandes Modelos de Lenguaje por sus capacidades en dicha materia. De modo, tres LLM
como; Chat GPT (de OpenAl, el mds comun y popular), Gemini (de Alphabet, el
conglomerado duefio de Google e incorporado a sus apps) y MetaAl (de Meta, el
conglomerado duefio de Facebook Instagram y WhatsApp) se les planted el mismo prompt:
“Dime cuadles de tus funciones gratuitas pueden funcionar como auxiliares en los ejercicios
de produccion audiovisual para un alumno que estudia sobre coémo hacer cine a nivel
universitario”. Con distintas palabras, en cada motor de IA, se encontraron muchas
similitudes que se sintetizan en el siguiente listado:

1. Generar ideas para historias, desarrollar personajes, crear didlogos.

2. Escribir y analizar guiones.

3. Investigacidn sobre contextos histéricos y culturales para personajes e historias.
4. Glosarios técnicos para explicar términos de cine, equipos y procesos. 5.
Planificacién de la preproduccién.

6. Asesoria durante el rodaje.

7. Propuesta de variaciones de puesta en escena.

8. Simulacién de imprevistos durante la realizacion.

9. Creacidn de shot list.

10. Listas de efectos y ambientes sonoros para enriquecer una escena.
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Resulta interesante reflexionar sobre la utilidad, la pertinencia y lo idéneas que pueden
ser, a simple vista, las funciones gratuitas ofertadas por los LLM. Unicamente con estas
herramientas, un estudiante podria apoyarse en ellas para enfrentar multiples retos, entre
ellos; los procesos de preproduccion, produccién y posproduccién audiovisual. Sin
embargo, es de notar que estas funciones son el resultado de un conocimiento estadistico
y, por lo tanto, carece de la experiencia que un productor podria tener al realizar el mismo
analisis en el contexto de produccién en el que se encuentra un estudiante (recursos
técnicos y humanos a los que tiene acceso, realidad local, aspiraciones narrativas, etc.), por
lo que la respuesta podria ser funcional, aunque genérica.

Las posiciones docentes

Mas alld de la posicion explicita o implicita de la institucidn, de las posibilidades actuales o
futuras ofrecidas por la misma, o por los propios LLM; se decidié realizar entrevistas
semiestructuradas a tres docentes de la Universidad dedicados a la ensefianza del
audiovisual. Debido a su experiencia tanto académica como de realizacion profesional a
nivel local y nacional en proyectos cinematograficos estos docentes fueron escogidos como
representantes de tres licenciaturas que la Universidad Andhuac Mayab oferta
(Licenciatura en Comunicacién, Licenciatura en Disefio Multimedia y Licenciatura en
Direccién de Empresas del Entretenimiento) con planes de estudio en los que imparten
asignaturas consideradas como parte de la produccion audiovisual.

e Oscar Urrutia Lazo: cineasta egresado del Centro Universitario de Estudios
Cinematograficos (CUEC, actualmente Escuela Nacional de Artes Cinematograficas),
generacion 1987. Cuenta con formacidn complementaria en Artes Visuales y
Educacion Artistica (2009-2011). Su trayectoria abarca cine, documental, escultura,
arquitectura, escenografia, iluminacion, performance y fotografia. Su largometraje
Rito terminal (1998) fue la primera produccién del programa “Opera Prima” del
CUEC. Es responsable de las asignaturas “Direccidn de Escena y Actuaciéon” y
“Comercializacién de Producciones Multipantallas” para la licenciatura en
Comunicacion.

e Elizabeth Escamilla: licenciada en Disefio Grafico y Animacion por la Universidad
TecMilenio. Cuenta con una maestria en Administracion de Empresas en el area de
Mercadotecnia. Ha desempefiado funciones en comunicacion y disefio en
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empresas como BPO y Aitelecom, ademas de participar en proyectos audiovisuales
vinculados a la animacién. Es corresponsable de la asignatura “Fundamentos vy
Técnicas de Animacion” para la licenciatura en Disefio Multimedia.

e José Luis Alanis: licenciado en Ciencias de la Comunicacién por la Universidad
Andhuac Mayab. Es creativo multimedia especializado en edicién y produccion
audiovisual. Ha trabajado en proyectos comerciales y artisticos, incluyendo
cortometrajes seleccionados en festivales nacionales e internacionales, y ademas
cofundé Memorabilia Casa Productora. Es responsable de las asignaturas
“Laboratorio de Realizacidon Cinematografica” y “Produccion Mediatica” para las
licenciaturas en Comunicacion y Direccién de Empresas de Entretenimiento.

Las entrevistas con estos docentes comenzaron al presentarles el listado de funciones
gratuitas declarado por los LLM. A partir de éste, se establecié una conversacion en torno a
tres temas principales. A continuacidn, se presentan sus respuestas y comentarios.

Uso de los LLM en el aula: permisos, oportunidades y limites

Oscar Urrutia: [Hablando de la organizacién presupuestal de una produccion] toda esa parte
siempre va a ser un poco darida para gente que estd buscando mas un lado creativo, y en esas
partes que son, incluso a veces repetitivas, es donde un asistente de esta naturaleza es
fundamental, porque no estd preocupado por hacer tareas mecanicas o por encontrar
diferentes soluciones a algo que pareceria ser complejo. Y eso me parece que es fundamental
en el terreno creativo y sobre todo pensando en produccidén: tener la alternativa uno, la dos, la
tres y la cuatro. Y eso si te lo puede dar la inteligencia artificial. [...] Entonces, yo creo que si es
una herramienta de planeacién estratégica, pero no puedes desconectar el elemento del
pensamiento critico, en el sentido de que, érealmente, esto que te estd proponiendo, va a ser
viable o no va a ser viable? ¢Lo puedes lograr con tus recursos humanos o no? Ese elemento
de andlisis forzoso que tendria que hacer el productor no te lo va a dar la inteligencia artificial.
En la parte de produccién son pocos los alumnos que la estan usando [...] incluso en algun
momento los alenté a que usaran todas las herramientas que tuvieran a la mano y muchos
seguian presentando el proyecto todavia trabajado en bocetos a mano, con dibujos, con ideas
todavia realizadas a manera de manuscrito. Entonces, no es que exista una resistencia, pero no
es un uso que se haya hecho como habito.
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Elizabeth Escamilla: Muchos de los alumnos, por ejemplo, no tienen ideas de guion, sino sélo
una nocién de lo que les gustaria hacer: contar una historia con un personaje que trate de esto
y que hable de esto otro, por un decir, y por ello es que se les anima a emplear un LLM para
crear ese guion; sobre todo en el primer semestre. [...] Algunas de las ventajas que veo que
tiene la utilizacién de la IA es que pueden concretar mas rapido las ideas. Una desventaja es
que les hace menos creativos a la hora de hacer proyectos, porque si te acostumbras a que

todo el tiempo la idea te la dé el LLM en lugar de que tu llegues con la idea y te apoye...
entonces los proyectos se ven muy lineales, muy vacios. Se ve enseguida cuando un proyecto
fue generado con la IA basdandose en muchas cosas que ésta logrd unir e interpretar, en
contraste con un alumno que tiene una idea que viene de sus experiencias y su personalidad.

José Luis Alanis: En la parte de preproduccion es donde mas incentivo a que usen las funciones
de un LLM. Todas las cuestiones de logistica y técnicas, les digo que sin problema las pueden
usar. Donde no hay margen para usar IA es en el guion técnico, porque al final del dia, es en
donde se ven reflejados todos los criterios de expresion del lenguaje audiovisual puestos en
practica. [...] Se podria pensar que la inteligencia artificial fomenta la creatividad en los
estudiantes. Sin embargo, en la practica, la realidad es que la usan principalmente como un
modo de evadir responsabilidades o de tomar el camino mds fécil. En lugar de ser un
instrumento de apoyo, la IA se convierte en la herramienta que hace el trabajo por ellos. De
hecho, como educadores, a menudo nos encontramos en la posiciéon de tener que proponer
formas en que los alumnos pueden utilizarla, lo cual, aunque es parte de nuestro trabajo,
choca con ciertas ideas preconcebidas: existe la nocidn de que las nuevas generaciones ya
tienen una “predisposicion” o estan completamente habituadas al uso de estas tecnologias. La
realidad es que no, la mayoria no utiliza la IA de forma habitual o estratégica.

Alentar el uso de una herramienta va de la mano de fomentar también una postura critica
sobre su uso. Emplearla sin conocer muy bien sus alcances y limitaciones, o bien, el tipo de
resultado que ésta puede generar y por qué, no sélo entorpece su uso, sino que también
imposibilita un cuestionamiento sobre los potenciales efectos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Es por ello que, al explorar el tema del uso de los LLM en el aula,
no debe de partirse de la suposicion de que los estudiantes dominan su empleo por una
aparente mayor capacidad de adaptacidn a la tecnologia, pues adolecen aun de la carencia
de un pensamiento critico que les permita distanciarse de la herramienta para cuestionar
su uso o el lugar que ocupa en su proceso creativo. Es ahi donde el rol del docente es
fundamental para su adopcidon y ejecucion. Ante este escenario, Paula Delgado Hernandez
y Ana Maria Marqués lbafiez (2025, p. 3) nos remiten a la dimensién incluso civica que
comporta la ” labor de alfabetizacién en educacién artistica sobre los medios digitales y su
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empleo de forma eficiente en el aula, con un cédigo de conducta ético basado en cémo
crear, representar imagenes y disefiar premisas sobre su uso”.

El rol de la docencia y la retroalimentacion personalizada en el horario de
clase frente a retroalimentacion y disponibilidad de los LLM

Oscar Urrutia: El problema, como todos los hdbitos, es que puede convertirse en un mal
habito. Por supuesto que llega un momento en que, si estda mal utilizado, no solo la
herramienta sino el sistema sobre el cual estas trabajando, el resultado también puede ser
desastroso. Yo creo que es un ajuste que vamos a tener que ir haciendo en el tiempo tanto la
parte docente como los propios estudiantes. Es un ajuste que yo llamaria una forma de
autorregulacion, porque muchas veces estas herramientas digitales se desarrollan y se
transforman con una velocidad tan rapida que nos vamos quedando atrds, no solamente como
docentes sino como sociedad. [...] Yo creo que hay un factor de, vamos a llamarle, asincronia
entre la tecnologia y la forma practica en el habito de aplicar esa tecnologia; pero eso lo
hemos visto en todos los campos. A mi me parece que, para entender un fendmeno, sobre
todo un fendmeno de transformacion, donde se estdn cambiando los paradigmas, se requiere
una cierta perspectiva histérica que ahora no tenemos.

Elizabeth Escamilla: Que tengan un LLM como un asistente 24/7 si lo veo como un plus,
porque pueden responderles cosas muy rapido que nosotros como docentes no podemos
porque no estamos disponibles 24/7 para ayudarles; pero nada va a sustituir la experiencia del
docente que ha trabajado, que ha visto los procesos, que ha estado ahi y que te puede dar
otro panorama... Pero, también, cierto tipo de respuestas mas técnicas que tengas la facilidad
de tenerlas 24/7 es muy positivo. Otra ventaja y desventaja: hay gente que es muy inteligente
para usarla y adquiere un valor al utilizarla. Por ejemplo, a lo mejor no tienen la mejor
estructura en su forma de comunicaciéon, pero a través del LLM pueden concretar sus ideas.
Por otro lado, hay personas que simplemente no hacen el esfuerzo de intentar estructurar sus
ideas y sdélo piden una estructura y entonces dejan de ser criticos, dejan de tener un buen
lenguaje, dejan de poder escribir sus ideas con claridad y se vuelven muy flojos mentalmente.

José Luis Alanis: A raiz de que recientemente fuimos al Congreso del CONEICC’ 2025, donde
estuvimos en una platica en la que justo plantean su uso para revisién preliminar de los
guiones; elaboré un prompt muy detallado, y se los coloco ahi en la plataforma LMS? para que,
en lo que yo reviso y califico, pues ellos puedan tener una especie de segunda opinidn, por asi

7 Consejo Nacional para la Ensefianza y la Investigacion de las Ciencias de la Comunicacién.
8 Learning Management System, plataformas de asistencia en educacién a distancia; la red de universidades
Anahuac utiliza el LMS Brightspace.
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decirlo. Dice, en términos muy generales: “Analiza el siguiente guion como si fueras un
productor que va a realizar este cortometraje de manera universitaria, analizalo en términos
de retos de produccién, necesidades y narrativa”. Ya unos alumnos me dijeron: “Empleamos el
prompt y si nos dijo que desechemos subtramas”. Me contaron su idea y en efecto era muy
ambiciosa para los seis minutos que tiene que durar su cortometraje.

Al asignar el rol de asistente 24/7 a los LLM, uno deberia también preguntarse sobre la
necesidad de recurrir a estos como primera opcién ante una duda, una necesidad, o una
retroalimentacion. Su disponibilidad fuera del tiempo de clase se percibe como positiva
para proveer al estudiante de una atencidon que el docente no puede proporcionarle, no
por falta de voluntad, sino por los limites de sus funciones. Sin embargo, éconsultar con un
docente o consultar con un LLM son las Unicas dos opciones que tienen los estudiantes? El
considerar sélo estos dos polos en nuestra actual era digital, donde el conocimiento se
encuentra a una busqueda en el navegador, parece sefialarnos que lo que los estudiantes
desean no es sélo explicaciones o respuestas, sino también interaccion. Escribir un prompt
no es la misma experiencia que teclear palabras clave en un buscador y navegar por la
informacién, pero, ées similar a consultar a un docente en el aula? El asunto sobre la
funcién mas alla de los horarios que ofrece un asistente educativo virtual se ha mostrado,
como sefiala Miguel Angel Cabeza Rodriguez (2025, p. 11), funcional para estudiantes con
horarios no convencionales (laborales, o de zona horaria distinta). No obstante esta
realidad, nos surge la pregunta de si acaso esa es la realidad de estudiantes de licenciatura
en la Andhuac Mayab.

La importancia del oficio y el tiempo que toma llegar a un resultado ante la
inmediatez proporcionada por los LLM

Oscar Urrutia: La parte experiencial que fuerza a planificar un rodaje y después a llevar a cabo
el rodaje en fisico, es decir, vivir esta experiencia de la solucién en el rodaje, es donde te crea
el oficio, es decir, el arte finalmente viene de ahi, de ars, de la habilidad de desempefiar el
oficio y la experiencia vivida. La experiencia empirica que tienes que realizar, eso no lo va a
sustituir ninguna inteligencia artificial. Esta necesidad del acto de realizar la accién es
invaluable. A mi me parece que ninguna inteligencia artificial va a sustituir el conocimiento
empirico y eso hay que hacerlo y hay que obtenerlo en el hacer. [Hablando sobre la
importancia del proceso por encima del resultado en la formacidn universitaria] eso es donde
la inteligencia artificial podria ser un poco engafiosa, porque facilita tanto los procesos que los
simplifica y pareceria muy facil llegar al resultado. [...] éCodmo poner en practica estos
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procesos? No quiere decir que no es importante orientarlos hasta donde sea posible en qué
quieren decir. Pero ponerme en su lugar y pretender que les puedo ensefiar lo que quieren
decir, eso... si uno no sabe lo que quiere decir, no hay inteligencia artificial que te ayude.

Elizabeth Escamilla: [Hablando del impacto de la IA en el proceso artesanal de la animacidn]
Como animadores, ya viéndolo a futuro como egresados, yo siento que siempre va a haber la
necesidad de tener gente experta en animacién porque puede resolver cosas muy especificas;
pero también pienso que necesitan empezar a aprender a usar las herramientas porque hay
cosas que si podria suplir la 1A en velocidad y eficacia. Hay cosas que no se pueden suplir:
ciertos movimientos, ciertas sensaciones, ciertas emociones, ciertos momentos muy
especificos que sélo entendiendo humanamente lo que se quiere transmitir se puede plasmar,
y eso la IA lo omite. Pero también hay cosas que se pueden simplificar, ciertas cosas genéricas.
La experiencia, el conocimiento y el contacto humano son irremplazables. Nosotros tenemos
que ser portadores de esta informacion y de cdmo transmitirla a los alumnos para que puedan
hacer un mejor uso de ella.

José Luis Alanis: En las clases de produccién, incentivo a los alumnos a utilizar la IA,
especialmente para la generacién de imagenes. Esto ha resultado muy efectivo, sobre todo
para crear storyboards. Es crucial ensefarles a usarlas correctamente. De lo contrario, pueden
generar un storyboard “impecable” que no representa en absoluto cémo se vera o como se
podrd realizar la escena con sus recursos. [...] La asertividad es algo que se tiene que
desarrollar en los alumnos en la escuela, pero sera mds importante ahora que saben que se
puede hacer lo que sea gracias a la IA. Obviamente, cuando estamos produciendo o grabando,
en el mundo real, siempre estamos pensando en las limitaciones, en lo que no podemos hacer.
Nos situamos o partimos de ahi para generar algo creativo, porque, al final del dia, la
creatividad se basa en la resolucidon de problemas, o en las limitaciones que tenemos o que
nosotros mismos nos imponemos para generar una estética especifica o algo asi. Ahi es
cuando se genera la creatividad. Pero en un mundo donde todo es posible, donde no hay
limitaciones, équé es lo que debes resolver? Entonces deben saber muy bien lo que necesitan
comunicar. Creo que hay una serie de preguntas importantes que tanto alumnos como
profesores nos tenemos que hacer: “¢Qué tipo de cine quiero hacer? ¢Qué tipo de cine quiero
aprender? ¢ Qué tipo de cine voy a enseifar o quiero ensefiar, y cdmo lo voy a ensefar?”.

Estar frente a una pagina en blanco y estar frente a la interfaz de un LLM que espera la
aplicaciéon de un prompt para operar puede ser igualmente retador, ya que toda accién
inicial debe realizarla el usuario, en este caso, el estudiante mismo. Sin embargo, una
diferencia fundamental es que, en el LLM, el acto mismo de presionar teclas al azar
produce un resultado, como el que a continuacidn se extrae directamente de Chat GPT al
ejecutar precisamente un tecleo azaroso como prompt:
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-Usuario: ajlfasjldfad

-Chat GPT: jajaja parece que el teclado se te fue, ¢quieres que retomemos algo de antes o sélo
estabas probando? (OpenAl, 2025).

En contraste, la pdgina en blanco del procesador de textos exige meditacién y tiempo al
usuario para determinar aquello que piensa plasmar y fijar en palabras. No se trata de
contrastar para llegar a una conclusion sobre qué proceso es superior, sino mas bien para
sefalar que lo que la inteligencia artificial provee es un proceso creativo inmediato,
mientras que su ausencia conduce a un proceso creativo pausado. Cudl emplear
dependera de la eleccién del estudiante seglin su claridad sobre aquello que desea
expresar para, ya sea que él mismo conduzca a la IA al resultado esperado, o bien, se
permita detenerse a reconsiderar aquello que pretende decir. A propdsito de esto, vale la
pena citar a Jorge Gonzdlez Arocha a propdsito de la naturaleza del chatbot:

Desde una perspectiva fenomenolégica, el chatbot encarna una paradoja ontolégica: se
manifiesta como un Otro que parece responder a mis intenciones y actuar segun una
intencionalidad que no posee. La experiencia de interactuar con él revela un juego entre la
presencia y ausencia, familiaridad y extrafieza, vida y artificio. El chatbot no es simplemente
una herramienta a mi disposicién; es un objeto que se ofrece a mi horizonte de posibilidades
como si tuviera un significado propio (Gonzalez Arocha, 2025: 149).

Posibilitar el cuestionamiento desde el aula

A raiz de los testimonios de los docentes entrevistados, se puede ver cémo la produccion
audiovisual ensefiada en las aulas de la Universidad Andhuac Mayab es una que aspira ala
eficacia de produccidon y a la claridad narrativa por medio de la incorporacion de la
tecnologia mas reciente, la cual permite retar los limites gramaticales del lenguaje
audiovisual. La apertura de los docentes para emplearla e incentivar a sus estudiantes
permite la exploracion de sus alcances al mismo tiempo que lleva a estos a una mejor
comprension sobre su implementacidn segun las necesidades creativas de produccién y de
expresion. Las acciones tomadas por la institucion validan esta postura de los docentes.

Aunque no parece haber una lucha o resistencia de docentes o estudiantes a usar la IA, es
importante hacer notar que la decisidon sobre usarla o no usarla no necesariamente
depende de una vision ideoldgica o postura artistica o ética sobre cdmo desean expresarse
audiovisualmente, sino mds bien de una idea no tan clara sobre cémo y cuando aplicarla.
éDeberian ser los docentes los guias que les ensefen los criterios practicos, éticos e
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ideoldgicos para su aplicacién? Nos parece que si. Sin embargo, no hay que olvidar que la
labor del docente no puede limitarse a explicar cémo y cuando usar una herramienta, sino
también posibilitar cuestionamientos sobre esta y sus alcances en las manos del alumnado.

Aqui yace la parte clave de la labor docente que no puede ser estandarizada por una
postura institucional: es en la labor del dia a dia, de grupo a grupo, de proyecto a proyecto,
de caso por caso, que se presenta la oportunidad de tomar una postura o decisién sobre si
si 0 no, y cdmo, usar una herramienta de inteligencia artificial.

Eso lleva a pensar en el estudiante de la anécdota inicial. Al calificar de forma reprobatoria
su tarea, quizd el uUnico aprendizaje que tuvo fue, de ahora en adelante, verificar las
respuestas de Chat GPT. La accidén de reprobarlo fue una respuesta propia de la época en la
gue empezd a propagarse el uso de LLM en el ambiente educativo, en 2022, cuando el uso
de la IA se dirigia univocamente a considerarse una suerte de fraude académico. En
retrospectiva, tal vez fue una oportunidad perdida para abrir un espacio de conversaciény
preguntar al grupo como estan usando la IA para sus tareas y, a partir de ese momento,
replantear los objetivos e instrucciones de las asignaciones. Al mismo tiempo, lo acelerada
que ha sido la incorporacion de la inteligencia artificial en nuestras vidas y en las aulas nos
ha diezmado por completo en esa oportunidad. Viviamos, y seguimos viviendo, en la total
asincronia entre el avance de la tecnologia y las formas en las que pensamos la educacién.

Como fue indicado en algunos puntos, la literatura académica reciente sobre IA tiene un
especial interés en la relacién entre LLM y la educacidn. Se ha destacado la posibilidad de
contar con una asistencia educativa sin limites de horario, asi como el énfasis en la labor
civica que la alfabetizacién sobre su empleo supone. Lo que el presente trabajo aporta es
una mirada hacia el empuje que algunas instituciones tienen respecto de su uso
(siguiendo, por supuesto, los matices especificos del caso aqui discutido), un empuje muy
propio de la actualidad que, si bien para algunos parece ser un camino correcto, se
muestra insuficiente por si solo ante una realidad en donde la incorporacién de estas
herramientas no solventa, e incluso refuerza y cataliza, problemas inherentes al uso poco
responsable y poco critico latente en esta tecnologia: errores de precision en la
informacion, disminucién del pensamiento critico de los alumnos, homogeneizacidn de las
ideas al obtener todos las mismas respuestas de los mismos LLM, ausencia de una voz
autoral al sélo limitarse a afinar lo que responde la IA, desigualdad de acceso ante los
modelos de pago ofertados por estos servicios, entre otros.
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La institucidn no puede resolver en sus acciones, independientemente de las intenciones
tras éstas, los dilemas inherentes a una tecnologia tan radical como ésta: son estos dilemas
a los que la IA nos enfrenta los que escapan a todo control institucional. Esto es algo que,
por lo demas, ya ha sido discutido previamente: en su revision de la literatura sobre el

tema, Karen Lépez Gil y Emilce Moreno Mosquera (2025, p. 128) destacan cémo la
investigacion critica sobre los LLM (y especificamente ChatGPT, el mas popular al momento
que escribimos este texto) ha identificado riesgos relacionados con la integridad
académica, el plagio y la desinformacion, lo que debe llevar a una mayor discusién y
reformulaciéon de politicas de uso de IA y LLM en las universidades y la investigacion
cientifica.

Serd en los modos en que comprendamos la labor docente del dia a dia, y los modos en
gue podamos inculcar una (auto)critica en los estudiantes hacia las herramientas que usan
y lo que hacen con ellas, que podemos hallar motivos y razones para asumir que la IA no
sustituira docentes ni supondra la solucion a todos los problemas de los estudiantes. Es por
ello que se sigue planteando una pregunta: ¢qué produccién audiovisual y qué educacion
estamos pensando para este siglo?
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